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Vyroba €ipov - fotolitografia

Fotorezist Maska -> Expozicia

Kremikovy substrat
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Vyvolanie fotorezistu Leptanle alebo nanasanie Odplavenie fotorezistu
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Four Main Stamp Printing Types
g vy

* 1. Intaglio Intaglio
(Recess printing)
* la. Line engraving

* 1b. Gravure

E.?f:‘.,,,' * 3. Lithography
(Planographic printing)

* 4. Letterpress

(Relief Printing)
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InStrukény cyklus
InStrukény cyklus

« Vyber inStrukcie z pamate

« Dekodovanie inStrukcie

« Vyber operandov

« Vlykonanie pozadovanej operacie
« Zapis vysledkov do pamate
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DECODE

| COMPUTER GANE SYSTEM
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InStrukcia
Pre cloveka? (no...) Pre pocita¢
binarne hexadecimélne

0000 0000 00

No OPeration

MOVe Immediate Data

STore Accumulator to Memory

HaLT = Stop

0011 1110 3E
0101 0101 55
0011 0010 32
0001 0000 10
0000 0000 00
0111 0110 76

Programatorsky model 8080/85
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Programatorsky model 8080/85

Accumulator (8-bit)

Flag Register (8-bit)

so | el [r | o
B (8-bit) C (8-bit)
D (8-bit) E (8-bit)
11 (8-bit) L (8-bit)

Stack Pointer (SP) (16-bit)
Program Counter (PC) (16-bit)

8- Lines ] [ L 16- Lines
X =~

Bidirectional - Unidirectional
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InStrukény cyklus

In$trukény cyklus

Fetch Decode Execute
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Strojovy kod vs. jazyk symbolickych adries

Adresa| Obsah Priklady:
BIN BIN
0000 00111010
0001 00001101
0010 00000000
0011 01000111
0100 00111010
0101 00001110
0110 00000000
0111 10000000
1000 00110010
1001 00001111
1010 00000000
1011 01110110

1122 EE;SEE’?E START: MVI A, 01h ;vloz 01 doA
1110 | 00000011 MVI B, 02h ;vloz 02 do B

1111 | 00000000 ADD B A=A+B

10000 00000000

MOV — presun medzi registrami
MVI — vloz hodnotu

ADD - s¢itaj dve hodnoty

SUB - oditaj dve hodnoty

; sucet dvoch cisel Aa B
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Priznaky: Flags

D O D D D D D D
[ I
EAEREN Y EA RN
undefined
Neda sa zapisovat, len Citat. Nie vSetky inStrukcie ovplyviuja F.
Sign (S) =1 ak je vysledok zaporny
Zero (Z) =1 ak je vysledok nula
Parity (P) = vzdy tak, aby doplnil pocet 1 vo vysledku na neparny
(tj. = 0, ak je neparny, =1, ak je parny)
Carry (CY) =1 ak nastalo pretecenie, t.j. vysledok vyzaduje prenos do vy$sieho radu
Aucxiliary carry (AC) pre prenos medzi spodnou a hornou polovicou bajtu,
pouziva sa pre BCD aritmetiku
w v oz
Instrukéna sada procesora 8080
+ Sklada sa z
— 74 zakladnych instrukcii, napr. MOV
— 246 konkrétnych instrukcii, napr. MOV A,B
+ 8080 intrukcie delime na
1. Data Transfer (Copy) Presunové
2. Arithmetic Aritmetické
3. Logical and Bit manipulation Logické
4. Branch Skokové
5. Machine Control Riadiace
Priklad 1:

nulovanie pamat'ového miesta
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42 Priklad 1: nulovanie pamatového miesta

& Priklad 1:
nulovanie paméat'ového miesta
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o001 SE [ e 1 sersot
0002 00 o1 :: 8,008 1 8 < l‘y‘te 3, €< byte 2 NOP of E 0002 00 00
0003 ] oz saxs 1 80 < A H L 0003 32 STA
oo | MVI A, 00 o ‘ o —
L L i1 o sP | 0006 76 HLT
0007 32 3 STA 0010h 0007
o oA D ases < o oo
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o037 s 1
o036 st 0037 |
0038 = 1 0038 T
0o3a axda 3 0038
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o000 axad 12,50, e |
Lo e 2 A< byte 2 FE e E—
0040 P 1 special o
Indtrukcie aj data su v tej istej paméti = von Neumann o |
- . ;v
3 H .
Priklad 1a: ukazka na ASM80.com & Priklad 1b: S—
Adresa | Data
ASMA0-com presuny sem a tam A F 0000 | MVIA
B c 0001 o7
D| E 0002 |MOVBA
HL 0003 MOV C.D
MVI A, 07h 0004 | STA
MOV B,A 0005 10
0006 a0
MOV C,D ooo7 MVI A
e [ ] 0008 00
STA 0010h 0009 | STA
000A 1
MVI A,00h 0008 0
o0ac LDA
STA 0011h 000D 0
000E | 0
LDA 00100 s I o 000F | ALT
0010 —
HLT 0011 ) ?
001z | - )
0013
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Priklad 1b: ukazka na ASM80.com

ASMB0.com X Spmcun || socoo0n | 5aC200 | socestm | ket || cm | ect | papes

Hiew fle
save
Sivefliess..
Pubiich as rary...
Format code

COMPILE [F3]
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Riadiace inStrukcie




NOP No operation

NOP ; nerobim nic

Operandy:  ziadne pizka: 1 Byte Cykly: 4

Priznaky: SZAPC

Popis: InStrukcia, ktora nerobi vobec ni¢. PouZiva sa napr. na jemné doladenie ¢asovych sluciek alebo na
spomalenie V/V procesov.

Priklad:
OUT44,A  ;na port 44 zapisem obsah registra A

NOP ; pockam, lebo viem, ze je pomaly
OUT44,B  ;na port 44 zapisem dalsiu hodnotu z B

31

HLT Halt

HLT ; zastavim mikroprocesor
Operandy:  ziadne pizka: 1 Byte Cykly: 4
Priznaky: SZAPC

Popis: Indtrukcia, ktora zastavi innost procesora. Zobudi sa az na RESET, alebo INT
Priklad:

OUT44,A  ;na port 44 zapisem obsah registra A
HLT ; koniec, mam hotovo
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NOP No Operation
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Zhrnutie
* InStrukény cyklus fetch-decode-execute
+ Cinnost mikroprocesora
« Akumulator, Flags Priznaky Z,S,P,C,AC

* InsStrukcie presunu dat MoV, Mvi, STA, LDA
* Aritmetické inStrukcie ADD, SUB
» Riadiace instrukcie HLT, NOP
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