DetailnejsSie vysvetlenia k micro:bitu

1. Hardvér micro:bitu
Micro:bit je doska ploSného spoja s rozmermi priblizne 5 x 4 cm. Na prednej strane
sa nachadza LED matica (5x%5 diéd) a dve tlacidla (A, B). Zadna strana obsahuje
procesor ARM Cortex-MO0, USB konektor, konektor pre batérie a rbzne senzory.
Pozd(Z dolného okraja st pozlatené kontakty — tzv. GPIO piny — ktoré umoZiuju
pripojenie externych zariadeni, napriklad motorcekov, LED pasov alebo senzorov.

2. Procesor ARM Cortex-M0
Micro:bit pouziva 32-bitovy procesor ARM Cortex-MO. Ide o velmi usporny a

evvos

vykon a pamaéat nez procesory v modernych mobiloch, no pre vzdelavacie a
experimentalne ucely je plne postacujuci. Jeho nizka spotreba umoznuje prevadzku
z batérii.

3. Cesta programu od kédu k spusteniu
Programy sa tvoria v online editore makecode.microbit.org. Postup je nasledovny:

Pouzivatel vytvori program bud blokovo, alebo v JavaScripte ¢i Pythone.
Editor prelozi program do suboru vo formate HEX.

Tento subor sa skopiruje do micro:bitu, ktory sa sprava ako USB zariadenie.
Procesor micro:bitu nacita uloZzeny program a vykonava ho.

Vdaka tomu je cely proces jednoduchy a nevyzaduje Specialne vyvojové
prostredie ani inStalaciu softvéru.

4. Blokoveé vs. textové programovanie

o O O O

o Blokové programovanie (drag & drop) je vhodné pre zaciato¢nikov —
umoznuje rychlo vytvorit funkény program a vizualne ukazuje logiku
algoritmu.

o Textové programovanie (Python, JavaScript) ponuka vacsiu presnost,
flexibilitu a moznost riesit zlozitejSie ulohy.
MakeCode umozniuje okamzité prepnutie medzi blokovym a textovym
rezimom, ¢o je idealne pre postupny prechod od jednoduchych uloh k
pokrocilym projektom.
5. Komunikaéné moznosti

o Bluetooth Low Energy (BLE): umoznuje pripojenie k smartféonu alebo inym
zariadeniam s nizkou spotrebou energie.


https://makecode.microbit.org/

o Radiova komunikacia: micro:bit dokaze komunikovat s inymi micro:bitmi na
kratku vzdialenost, podobne ako vysielacky. To sa vyuziva pri hrach alebo pri
vymene sprav medzi zariadeniami.

6. Praktickeé priklady projektov

7.

o Krokomer: vyuzitie akcelerometra na pocitanie krokov.
o Teplomer miestnosti: Citanie Udajov zo vstavaného senzora.

o Alarm na pohyb: akcelerometer deteguje otras alebo zmenu polohy a spusti
alarm (napr. LED blika alebo sa aktivuje zvuk).

o HranaLED matici: jednoduché hry, napr. ,had“, zobrazujuce sa na displeji.

o Automatické zavlazovanie: pripojenie senzora vlhkosti pédy a malého
¢erpadla riadeného micro:bitom.
Napajanie a energetika
Micro:bit sa mbéze napéjat priamo z USB kabla alebo z batériového puzdra s dvomi
AAA batériami. Alternativne je mozné pouzit aj Li-Pol batériu. Spotreba energie
zavisi od pouZivania displeja a komunikacie cez Bluetooth ¢i radio. Pri uspornom
pouziti méze micro:bit fungovat celé dni, pripadne aj tyzdne na jednu sadu batérii.

Tieto doplnenia poskytuju Studentom jasnejSiu predstavu o moznostiach micro:bitu, jeho
architekture, sp6soboch programovania a praktickych aplikaciach.

Cvicnie s micro:bitom - zhrnutie hlavnych bodov

1.

2.

3.

Projekt BBC micro:bit — Predstavenie vzdelavacieho mikropocitaca, ktory vznikol z
iniciativy BBC s cielom podporit zaujem ziakov o informatiku a technické odbory.
Kazdé dieta vo veku 7-11 rokov malo dostat zariadenie na domace
experimentovanie.

Vyvoj pocitacov — Upozornenie na historicky posun od velkych miestnostnych
systémov (ENIAC) cez domace pocitaCe az po dnesSné zabudované systémy.
Zvyrazneny bol trend miniaturizacie, nizSej spotreby a rastiiceho vykonu.

Vnorené systémy (embedded computing) — Vysvetleny pojem zabudovanych
pocitacov a ich aplikacie v beznych zariadeniach (inteligentné Ziarovky, termostaty,
automobilova mechatronika).

Hardvérova vybava micro:bitu — Dosti¢ka obsahuje 32-bitovy procesor ARM
Cortex-MO, dvojicu tlacidiel, 5x5 LED maticu, USB rozhranie, Bluetooth anténu,



akcelerometer, magnetometer (kompas), teplomer, snimac osvetlenia a moznost
pripojit externé zariadenia Ci napajanie.

5. Priklady vyuzitia — Ukazané boli jednoduché projekty: krokomer, hudobny nastroj,
meranie vlhkosti pédy s automatickym polievanim, robotické auti¢ko alebo
kombinacie s LEGO stavebnicami.

6. Programovanie micro:bitu — Hlavnym nastrojom je online editor
makecode.microbit.org, ktory funguje v prehliadaci bez potreby inStalacie.
Programy sa tvoria bud graficky z blokov, alebo v jazykoch Python a JavaScript.

7. Zakladna praca s blokmi - Demonstrované boli prikazy na zobrazenie ikon, textu Ci
animacii na LED matici, pouzitie cyklov (forever, for, while), podmienok (if-else) a
reakcii na stlac¢enie tlacidiel A, B alebo A+B.

8. Premenné a ndhodné ¢isla - Zavedeny koncept premennych ako symbolickych
»krabiciek” na uchovavanie hodn6t. Ukazana bola funkcia na generovanie
nahodného &isla, vyuzitelna napriklad pri simulacii hodu kockou.

9. Praktickeé cvicéenia -V prvom cviceni sa od Studentov o¢akava vytvorenie
jednoduchej animacie a napriklad implementacia hracej kocky. Vystup bude stacit
ukazat priamo na cviceni, bez odovzdavania.

10. Pokrocilé moznosti — Micro:bit umoznuje aj hudobny vystup, radiova komunikaciu
¢i pripojenie dalSich senzorov cez rozSirenia. Tymto témam sa budu Studenti
venovat v neskorSich cvi¢eniach.

Doélezité pojmy

o Akcelerometer - senzor zabudovany v micro:bite na meranie zrychlenia a naklonu,
vyuzitelny napriklad na krokomer alebo detekciu pohybu.

e ARM Cortex-M0 - 32-bitovy mikroprocesor s nizkou spotrebou energie, pouzity v
micro:bite.

e Bluetooth - bezdrbétova technoldgia kratkeho dosahu; micro:bit obsahuje anténu
pre komunikaciu s inymi zariadeniami alebo medzi sebou.

e Cykly (for, while, forever) — programové Struktiry umoznujuce opakovanie blokov
prikazov viackrat alebo donekonecna.

o Displej(5%5 LED matica)-zobrazovacia ¢ast micro:bitu pozostavajuca z 25 diod
umoznujucich zobrazenie ikon, pismen alebo jednoduchych animacii.

o Simulator (MakeCode) - graficka reprezentacia micro:bitu v prehliadaci, umoznuje
testovanie programov aj bez fyzického zariadenia.

¢ Teplomer-senzorv micro:bite na meranie teploty.


https://makecode.microbit.org/

Tlacidlo A, B, A+B - vstupné prvky micro:bitu, reagujuce na stlacenie pouzivatelom.
USB rozhranie - slUzi na napajanie a nahravanie programov do micro:bitu.
Vnorené systémy — slovensky preklad pojmu ,embedded systems“, pocitace
zabudované do inych zariadeni.

Zabudované senzory — suc¢ast micro:bitu, umoznujlca zbierat Udaje z prostredia
(akcelerometer, magnetometer, teplomer, svetelny senzor).

Zakladné bloky (Basic) — kategdria v MakeCode obsahujlca prikazy na
zobrazovanie textu, ikon, ¢isel a pracu s LED maticou.



