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Vstup do sveta nekonecnych digitalnych moznosti s nasim
medziodborovym sStudijnym programom. Je to cesta ako sa stat
architektom buducnosti, tvorcom digitalneho veku a lidrom

v oblasti digitalizacie.
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MEDZIODBOROVY STUDIJNY PROGRAM

ZAKLADNE FAKTY

= Akreditovany v kombinacii odborov INFORMATIKA a KYBERNETIKA

= Novy Studijny program pre stredoskolakov so zaujmom o aplikované informacné technoldgie
v kombindcii s automatizaciou a sietovymi technoldgiami

= Profil absolventa odraza poziadavky praxe pre vychovu digitalnych inzinierov zvladajucich problematiku konvergencie

informacnych a operacnych technoldgii — zdatnych programéatorov so znalostami z automatizdcie a zvladnutymi
zakladmi z fyziky a elektroniky




OBLASTI POZNANIA - 6 PILIEROV
DIGITALNYCH TECHNOLOGII
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PROGRAMOVANIE APLIKAVCIE suzfoyé
A ZAKLADNE INFORMACNYCH TECHNOLOGIE A
PROSTRIEDKY IT TECHNOLOGiII SIGNALY

Ovladni viacero
programovacich jazykov,
databdzové systémy a principy
operacnych systémov

Preskimaj webové
technoldgie, umeli
inteligenciu a herné enginy pre
tvorbu inovativnych rieSeni

Objav svet sietovych technolégif.
spracovania signdlov a digitalnu

komunikaciu
©) & o
5
PRINCIPY TEOGRIA TECHNICKE
KYBERNETICKO- AUTOMATICKEHO PROSTRIEDKY
FYZIKALNYCH RIADENIA RIADENIA
SYSTEMOV

Ziskaj zakladné znalosti
fungovania technickych
systémov a elektroniky

Ovladni klti¢ové poznatky pre
efektivne riadenie a
automatizaciu modernych
technolégii buddcnosti

Preskimaj senzory,
pohonné mechanizmy a
programovatelné logické

pocitace - kontroléry



NADVAZNOSTI - PROGRAMOVANIE A INFORMATIKA

Na tejto snimke su uvedené niektoré nadvazujuce predmety z oblasti
programovania.

PROGRAMOVANIE - ZAKLADNE PREDMETY

Zaklady pocCitacov_ - blokove programovanie — jazyk Scratch

= Algoritmizacia a programovanie - jazyk C

= Programovanie mechatronickych aplikacii - jazyk C++

= Objektovo orientované programovanie pre digitalne inzinierstvo - jazyk C#

= Mikropocitacové systémy - jazyk C v praxi




NADVAZNOSTI - PROGRAMOVANIE A INFORMATIKA

Na tejto snimke su uvedené predmety z oblasti aplikovanych informacnych
technoldgii.

PREDMETY Z OBLASTI APLIKOVANYCH INFORMACNYCH
TECHNOLOGII

Architektura pocitacov — jazyk C v praxi

Operacné systémy a databazy - Linux, jazyk SQL
Tvorba internetovych aplikacii — HTML, CSS, JavaScript, PHP
Umela inteligencia — neurdnove siete a genetické algoritmy, Matlab

Uvod do herného dizajnu - jazyk C#, herny engine Unity




NADVAZNOSTI - SIETOVE TECHNOLOGIE

Na tejto snimke st uvedené predmety z oblasti sietovych technoldgii a
spracovania signalov.

PREDMETY Z OBLASTI SIETOVYCH TECHNOLOGII

= Poditadové siete - zakladné vedomosti o sietovych architektdrach a
protokoloch

= Filtracia a spracovanie signalov — analdgove a diskrétne signaly

= Digitalne komunikacie — kodovanie, teoreticka stranka prenosu signalu

= Uvod do bezpecnosti komunika¢nych systémov - zéklady z oblasti
kybernetickej bezpecnosti komunikacnych systémov

= |pv6 a Internet veci — moderné komunikacné protokoly




NADVAZNOSTI - AUTOMATIZACIA / KYBERNETIKA
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Na tejto snimke su uvedené niektoré nadvaznosti v jednotlivych oblastiach
poznania.

AUTOMATIZACIA (KYBERNETIKA) - ZAKLADNE PREDMETY .

= Kybernetika pre digitalne inZinierstvo — Gvod do tedrie automatického riadenia q/@ g i

oA

= Cislicové riadenie — automatické riadenie vo svete digitalizacie

TECHNICKE PROSTRIEDKY RIADENIA A INE ROZSIRUJUCE PREDMETY

= Riadiace systémy - programovatelné logické pocitace (kontroléry) PLC
= Senzoroveé systémy a aktuatory — senzory a pohonné systemy

= Priemyselny loT - priemyselny Internet veci a Industry 4.0

= Udalostné systémy - digitalizované vyrobné systémy




KDE POKRACOVAT V INZINIERSKOM STUDIU?

DIGITALNE TECHNOLOGIE
Medziodborovy bakalarsky

Studijny program v kombinéacii
kybernetiky a informatiky

BAKALARSKA PRACA

Po UspeSnom obhdjeni bakalarskej prace a absolvovani
Statnej skusky je odportéané na FEI STU pokracovat
v jednom z tychto Studijnych programov

APLIKOVANA MECHATRONIKA MULTIMEDIALNE IKT ROBOTIKA A KYBERNETIKA |
A ELEKTROMOBILITA

InZiniersky Studijny program InZiniersky Studijny program

InZiniersky Studijny program v odbore v odbore
v odbore kybernetika informatika kybernetika




Nasi absolventi sa naucia, ako spajat znalosti z informatiky a
kybernetiky do rieSenia skutoc¢nych vyziev, ktoré prinasa
digitalna éra.




DAKUJEM ZA
POZORNOST

Priestor na otazky

Erik Kucera

/ erik.kucera@stuba.sk
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http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

VYBRANE ZODPOVEDNE
0SOBY ZA STUDIJNY PROGRAM

doc. Ing. Erik
Kucera, PhD.

Garant Studijneého programu
Oblast informatika

Ustav automobilovej mechatroniky
erik.kucera@stuba.sk

Ing. Michal
Hlavaty, PhD.

Studijny poradca

Ustav automobilovej mechatroniky
michal_hlavaty@stuba.sk

Kontakt aj cez MS Teams

doc. Ing. Ladislav
Korosi, PhD.

Spolugarant Studijného programu
) Oblast kybernetika
Ustav robotiky a kybernetiky

doc. Ing. Martin
Medvecky, PhD.

Clen Rady SP
Oblast informatika (sietové
technolégie)
Ustav multimedidlnych IKT
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https://digitech.mechatronika.cool/
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