Zaklady pocitacov — prednaska 2 (23. 9. 2025)

Zhrnutie hlavnych bodov
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10.

Rozdiel medzi kddom a Sifrou — kdd je formdiny predpis na prevod tdajov z jednej sustavy do druhej (napr. medzi
desiatkovou a dvojkovou), zatial ¢o Sifra je algoritmus na utajenie obsahu spravy.

Typy kédov podla dizky — kody s pevnou dizkou (binarny, BCD, ASCII) a kédy s premenlivou dizkou (Morseova
abeceda, Unicode).

Grafické kédy — priklady modernych grafickych kédov ako Ciarové alebo QR kddy, ktoré sa pouzivaju na prenos
informacii v kompaktnom vizudlnom tvare.

Detekéné a samoopravné kédy — detekéné kody (paritny bit, CRC, kontrolny sucet) dokazu zachytit prenosové
chyby, ale nie ich opravit; samoopravné kédy (napr. Hammingov kod) dokazu chybu nielen odhalit, ale aj opravit.

ASCII a jeho rozsirenia — zakladny znakovy kod ASCII (1963) a jeho varianty (CP437, ISO 8859-2). ASClI je
pevnodizkovy kéd, ktory umoZiiuje reprezentaciu zékladnej sady znakov.

Unicode — univerzélny standard pre kddovanie znakov, ktory dnes umozriuje reprezentovat viac nez milion
znakov.

Endian — sp6soby ukladania udajov v pamati (little endian, big endian, middle endian).

Zobrazenie Cisel v pevnej radovej Ciarke — Cisla sa ukladaju tak, Ze sa dohodne pevna pozicia desatinnej Ciarky
alebo sa uklada celd aj desatinna ¢ast oddelene.

Zobrazenie cisel v pohyblivej radovej Ciarke (float) — reprezentdcia v tvare mantisa x zaklad*exponent,
umoznuje ukladanie velmi malych aj velmi velkych cisel. PouZiva sa normalizovany tvar, kde pred desatinnou
Ciarkou je prave jedna nenulova Cislica.

Numerické obmedzenia a dosledky — nie vSetky desatinné Cisla sa daju presne zapisat v dvojkovej sustave (napr.
0,1).
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Doélezité pojmy

ASCII (American Standard Code for Information
Interchange) — standardny znakovy kéd
zavedeny v roku 1963, ktory pouZiva 7 bitov na
reprezentdciu znakov.

BCD (Binary Coded Decimal) — kéd, v ktorom sa
kazda desiatkova Cislica ukladd ako samostatna
Stvorica binarnych bitov.

Big endian — sp6sob ukladania viacerych bajtov
v pamati, kde sa najvyznamnejsi bajt uklada na

evve

CRC (Cyclic Redundancy Check) — detekény kod
zaloZeny na deleni dat polyndmom, umoziuje
odhalit chyby pri prenose.

Cislo s pevnou radovou &iarkou (fixed point) —
spbsob ukladania realnych Cisel, kde je pozicia
desatinnej Ciarky fixne urcena.

Cislo s pohyblivou radovou ¢iarkou (floating
point) — spdsob ukladania realnych Cisel v tvare
mantisa x zaklad*exponent; umozniuje
reprezentdaciu velmi malych a velkych Cisel.

Detekény kéd — kéd umoziujici odhalit chybu
pri prenose Udajov, ale nie ju opravit.

Diakritika — znamienka nad alebo pod
pismenami (napr. ¢, d, 1), vyZaduju rozsirené
znakové sady.

Geneticky kéd — biologicky kéd DNA, v
prednaske uvedeny ako priklad samoopravného
kédu.

Grayov kdod — binarny kdd, v ktorom sa dve po
sebe idlce hodnoty liSia vidy len v jednom bite.

Hammingov kéd — samoopravny kéd
umoznujuci detekciu a opravu jednej chyby v
prenose.

Hexadecimalna sustava — Ciselna sustava so
zakladom 16, poutZiva Cislice 0-9 a pismena A—F.

IEEE 754 — norma pre reprezentaciu Cisel s
pohyblivou radovou ciarkou v pocitacoch.

ISO 8859-2 (Latin-2) — znakova sada pokryvajica
stredoeurdpske jazyky vratane slovenciny a
cestiny.

Kéd — predpis na prevod udajov medzi
sustavami alebo reprezentdciu znakov pomocou
symbolov.

Kontrolny sucet (Checksum) — jednoduchy
detekcny kéd, pri ktorom sa spocitaju hodnoty
dat a vysledok sa prenesie spolu s nimi.

Little endian — sp6sob ukladania bajtov v
pamati, kde sa najmenej vyznamny bajt uklada

evve

Mantisa — Cast Cisla v pohyblivej radove;j Ciarke
urcujuca platné Cislice.

Normalizovany tvar (floating point) — zapis Cisla
v pohyblivej rddovej Ciarke, kde pred desatinnou
bodkou je prave jedna nenulova Cislica.

Paritny bit — najjednoduchsi detekény kéd,
pridava sa k ddtam pre odhalenie chyby pri
prenose.

Plavajuca radova Ciarka (floating point) — vid
,Cislo s pohyblivou radovou &iarkou*.

Samoopravny kéd — kdd umoznujuci nielen
odhalit, ale aj opravit chybu pri prenose tdajov.

Sifra — kryptograficky algoritmus, ktory
premiena Citatelnd spravu na necitatelnd
(Sifrovany text).

Unicode — univerzalny Standard kddovania
znakov, pokryvajuci vacsinu pisiem a symbolov
sveta.

UTF-8 — format kddovania Unicode, kde znaky z
ASCII su zakdédované do 1 bajtu a ostatné do 2—-4
bajtov.

UTF-16 — format kddovania Unicode, v ktorom
vacsina znakov je uloZena v 2 bajtoch, niektoré v
4 bajtoch.

UTF-32 - format kddovania Unicode, v ktorom
ma kazdy znak fixnu dizku 4 bajty.

Znakova sada — mnoZina znakov (pismen3,
Cislice, symboly), ktoré mézu byt
reprezentované v pocitaci.



