Zaklady pocitacov — prednaska 1 (16.9.2025)

Zhrnutie hlavnych bodov

1. Definicia poéitata — programovatelné, obvykle elektronické zariadenie schopné spracovavat, ukladat a prenasat
informacie.

2. Analdgové a Cislicové pocitace — rozdiel medzi spojitym a diskrétnym spracovanim informacii, historické ukazky
analégovych strojov, nasledny prechod k digitadlnym pocitacom.

3. Architektury pocitacov — porovnanie Harvardovej a von Neumannovej architektury, oddelenie alebo zdielanie
pamate pre program a data.

4. Zakladné pojmy — bit, bajt, word, register; histéria pojmov a prinos Clauda Shannona.
5. Reprezentacia udajov — elektrické napatia ako nositel logickych hodnot, koncept inverznej logiky.
6. Ciselné sustavy — bindrna, desiatkova, hexadecimalna; prevody medzi nimi.

7. Reprezentacia zapornych cisel — inverzny kéd a dvojkovy doplnkovy kéd, aritmetické operdcie so zapornymi
¢islami (scitanie, odcitanie, ndsobenie).

Suhrn vytvoreny pomocou Al ChatGPT ver. 5



Doélezité pojmy

Analdégovy pocitac — zariadenie spracuvajlce spojité signaly, historicky vyuzivany na rieSenie diferencidlnych
rovnic.

Architektura pocitaca — Struktura a usporiadanie zakladnych casti pocitaca, napr. Harvardova a von Neumannova
architektura.

Bajt (Byte) — zdkladna jednotka dat, obsahuje 8 bitov.

Bit (Binary digit) — najmensia jednotka informdacie v pocitaci, mdze nadobudat hodnotu 0 alebo 1.
CPU (Central Processing Unit) — centralny procesor, zakladna jednotka na vykonavanie instrukcii.
Data — vsetky informdcie, ktoré pocitac spracuva (text, isla, obrazky, video, programy).
Desiatkova sustava — pozi¢na Ciselna sustava so zakladom 10.

Digitalny pocitac — pocitac pracujuci s diskrétnymi hodnotami, obvykle 0 a 1.

Harvardova architektuira — architektura poditaca s oddelenou pamatou pre data a program.
Hexadecimdlna sustava — Ciselna sustava so zdkladom 16, pouziva Cislice 0-9 a pismena A—F.

Inverzna logika — spdsob reprezentacie, kde vysoké napatie znamena logicku nulu a nizke napétie logicku
jednotku.

Kibibajt (KiB) — 1024 bajtov, binarna predpona odlisna od 1000 bajtov (kilobaijt).

Logicka uroven — fyzikalna reprezentdcia bitu, typicky napéatie alebo prud.

Najmenej vyznamny bit (LSB) — bit s najnizSou vahou v Cisle, nachadza sa na pravej strane bajtu.
Najvyznamnejsi bit (MSB) — bit s najvyssou vdhou v Cisle, nachddza sa na lavej strane bajtu.

Negativna logika — alternativny sp6sob reprezentdacie, kde logicka jednotka je nizke napatie a logicka nula vysoké
napatie.

Pamat — Cast pocitaca slUZiaca na uchovévanie dat a programov.

Pocita¢ — programovatelny, obvykle elektronicky stroj na spracovanie udajov.

Pozitivna logika — reprezentdcia, kde logickd nula je nizke napétie a logicka jednotka vysoké napatie.
Procesor — jednotka pocitaca vykondavajuca inStrukcie programu.

Register — mala rychla pamat v procesore, pouZivana na do¢asné uchovavanie dat a instrukcii.

Relé — elektromechanicky spinac, vyuzivany v prvych pocitacoch.

Rimske cislice — priklad nepozi¢nej Ciselnej sustavy.

Sustava Ciselna (pozicna) — systém, v ktorom cislica na urcitej pozicii vyjadruje mocninu zakladu (napr.
desiatkova, dvojkova).

Udaje — synonymum k pojmu data.
Von Neumannova architekttira — architektuira pocitaca, kde su program aj data uloZzené v jednej pamati.

Word (slovo) — zékladna jednotka dizky tdajov, s ktorou procesor pracuje (napr. 16 alebo 32 bitov).



