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Ludsky vias
50 pm

Pamat’

Adresa Obsah
BIN BIN
0000 | 00111010
0001 | 00001101
G010 | 00000000
0011 01000111
0100 | 00111010
0101 | 00001110
G110 | 00000000
0111 10000000
1000 | 00110010
1001 | 00001111
1010 | 00000000
1011, | 01110110
1100] | 00000000
1101 || 00000010
1110 || 00000011
1111 | 00000000
10000 00000000

InStrukcia
Pre cloveka? (no...)

NOPp
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Mov & 55k

MOVe mmediate Data

STA 0810
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HLT
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InStrukény cyklus

« Vyber inStrukcie z pamate«—— |
« Dekodovanie instrukci

. Vyber operandov 65"\
« VWykonanie pozadovanej operaci
« Zapis vysledkov do paméate
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Papierovy pocitac CGS

PREVOD DESETINNEHO
CISLA NA ZLOMEK
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Instrukény cyklus

POWER
napajanie

DECODE

| COMPUTER GANE SYSTEN
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Programatorsky model 8080/85
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‘Stllllluldll) (8- lul) #"|Flag Register (8- bil) F
0 Kq‘\o 6 @@ ‘ |’“'l |g'
Il (8- hll) C (8-bit)
D (8-bit) E (8-bit)
[T (8-bit) KL L (8-bit)  Lons

Stack Pointer (SP) (16-bit)
Program Counter (PC) (16-bit) ! @

&

—_

Bidirectional ~

Priznaky: Flags

J L 16- Lines

30. 10.

Programatorsky model 8080/85

Accumulator 16-bit N\
/ Address Bus
Register Array’ /

ALU

G5 [wemory Pointer 1| |/
N _ Flags / Registers | | | 8-bit Data
- ad - )

Instruction
Decoder

Timing and Control Unit

Control Bus /'
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InStrukény cyklus

) Indtrukény cyklus

Fetch Decode Execute
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InStrukéna sada procesora 8080

e Unidirectional
D. D. . D. . li . D. D. Il . D.
I
s 'S AC (4 oY
PRI CARNENER
undefined

Neda sa zapisovat, len ¢itat. Nie vSetky inStrukcie ovplyviuja F.

Sign (S)

Zero (2)

=1 ak je vysledok zaporny

=1 ak je vysledok nula

Parity (P) = vzdy tak, aby doplnil poget 1 vo vysledku na neparny
(tj. = 0, ak je neparny, =1, ak je parny)

Carry (C) =1 ak nastalo pretecenie, tj. vysledok vyZaduje prenos do vy$Sieho radu

Auxiliary carry (AC)
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pre prenos medzi spodnou a hornou polovicou bajtu,

pouziva sa pre BCD aritmetiku

+ Sklada sa z
— 74 zakladnych inStrukcii, napr. MOV ~
— 246 konkrétnych instrukcii, napr. MOV A,B oy BA

(ST VANV
MOV RE
* 8080 instrukcie delime na
1. Data Transfer (Copy) Presunové\/
2. Arithmetic Aritmetické””
3. Logical and Bit manipulation Logické
4. Branch Skokové]
5. Machine Control Riadiace’
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Strojovy koéd vs. jazyk symbolickych adries

00000000
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MOV — presun medzi registrami
MVI —vloz hodnotu

ADD - s¢itaj dve hodnoty

SUB - oditaj dve hodnoty

; sucet dvoch cisel Aa B

v\
MVI A, Qlh ;vioz 01 do A
MVI B, 02h ; vIngpQgrdo B
;A=A+B

4} Priklad 1: nulovanie pamitového miesta

MEMORY

(3]
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& Priklad 1:

nulovanie paméatového miesta

NOP
MVI A, 00h
STA 0010h
HLT

Instrukcie aj data sU v tej istej pamati
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function

nerent nde

B <- byte 3, € <- byte 2
A

byte 3, SP.lo ¢ byte 2

(adr) < A
SP=sP el

(HL) <~ (HL)+1
(HL) - (HL)-1

Too»

43

MEMORY

Adresa | Data Vyznam
F 0000 00 NGP
(3 0001 3E nwp
e 0002
L 0003 2 (5%

0004 10 10,

| 0005 00 (o0
| 0005 |~ JEo HT

Priklad 1:

nulovanie pamatového miesta

("sTART )

TRt

(Hr)

4 Priklad 1:
nulovanie pamat'ového

NOP

~
MVI A, 00h
STA 0010h

HLT

Instrukcie aj data s v tej istej pamati = von Neumann

Priklad 1a: ukazka na ASM80.com

ASM&O0.com

MEMORY
Cata | | Vyznam
00 | NOP
Tﬁg Wi

30. 10. 2023

To nie je to isté ako ,vyprazdnit’ Suflik*

00
STA

10

00

T
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& Priklad 1b: — Priklad 2: ukazka na ASM80.com

Adresa Data
presuny sem a tam 0000 | MVIA ASM&0.com 2 Spncnen ] a8 | 5328 | s | -] o) ) P
0001
—~ 002 |MOV BA
0003 |MOV.CD
m A'L,O\m 004 | STA HewfBe
| STA =
MOV B A Duﬂg a . PR——
MOV CI{I?J 00K, MVI A iy Publih as ibeary.
— 1008 (D f—
STA0010h A 0009 | STA courntm
—~ ] D00A | 11
MVI A,00h [000B | 00 |
nttaanigy 000C_| LOA
{_smooifh & [ 000D | 10|
. + inpors mpm o
« e e o
LDADOLOR s I G00F ~1__ALT
0010 | Yo7
Hr Coni_ g ?
Wiz |
0013

31 32

NOP No operation

NOP ; nerobim nic

Riadiace inétrukcie Operandy:  ziadne Dizka: 1 Byte Cykly: 4

Priznaky: SZAPC

Popis: Indtrukcia, ktora nerobi vobec ni€. Pouziva sa napr. na jemné doladenie ¢asovych sluciek alebo na
spomalenie V/V procesov.

Priklad:
OUTA44,A ;na port 44 zapisem obsah registra A

NOP ; pockam, lebo viem, ze je pomaly
0UT44,B ; na port 44 zapisem dalsiu hodnotu z B

33 34

NOP No Operation HLT Halt

OPCODE FETOH GYOLE
T T2 Ta Ta
oL / / / 7
S - E - HLT ; zastavim mikroprocesor
asaa [X 50 |- Grder wemoly Adiess ¥ Unspacied
AorALO| (Y03 Loworder m Busesas Opsat . -
Mamory Address Operandy:  ziadne Dizka: 1 Byte Cykly: 4
ME |AE=T AE=0
Priznaky: SZAPC
oI wogeo [ L T T
81 s1=1 Popis: Indtrukcia, ktora zastavi ¢innost procesora. Zobudi sa az na RESET, alebo INT
=0 0= Priklad:
OUT44,A ;naport 44 zapisem obsah registra A
D ASLLEE / HLT ; koniec, mam hotovo
Wi WR =1

35 36
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Otazky?

Ohodnotte dnesnu prednasku, prosim.

] SR ]
3 4 5
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30. 10. 2023

Zhrnutie

InStrukény cyklus
Cinnost mikroprocesora
Akumulator, Flags
InStrukcie presunu dat
Aritmetické inStrukcie
Riadiace inStrukcie

fetch-decode-execute

Priznaky Z,S,P,C,AC
MOV, MVI, STA, LDA
ADB, SUB

HLT, NOP

=
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