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Úlohy na cvičenie:

* Naprogramujte hru kameň, papier, nožnice
* Naprogramujte aspoň dve rozličné logické funkcie     
   premenných A a B

* Naprogramujte tester reakčnej doby 
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variable

int x;

x = 42;

x = x + 1;

C++ let text = "Bob"
basic.showString("Hello, ")
basic.showString(text)

javascript
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Úlohy na cvičenie:

* Naprogramujte animáciu na reálnej micro:bit doštičke
* Naprogramujte hru kameň, papier, nožnice
* Naprogramujte aspoň dve rozličné logické funkcie     
   premenných A a B

* Naprogramujte tester reakčnej doby 
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