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Sut’az mobilnych robotov ISTROBOT

Richard Balogh, Slovak University of Technology in Bratislava, balogh@elf.stuba.sk

Mobile robots contest ISTROBOT

ABSTRACT

The mobile robots contest Istrobot is organized annually by the Slovak University of Technology in
Bratislava at the Faculty of Electrical Engineering and Information Technology. The contest is
open for anybody who wants to compete in one of the four categories. In the Linefollower
category, the task is to track the black line on the whiteboard. In the MicroMouse category, it is
necessary to find the right way through the maze. MiniSumo category relies on two robots which
try to push its opponent out of the circular ring. And finally, in the FreeStyle category one can show
anything what his robot can do, and the most interesting (based on the spectators applause)
becomes the winner.

UVvOD

Sutaze mobilnych autonémnych robotov vo svete maju uz dlhu histériu a v poslednych rokoch
prenikaju aj do stredoeurdpskeho priestoru. Prehl’'ad najzndmejSich mozno najst’ napr. v [1]. Aj na
Slovensku je mozné zapojit’ sa do stitaze RoboCup Junior, pricom vitazi sa pravidelne zucastiiuju
aj medzinarodnych kol tejto stitaze [2]. Druhy rok prebieha sitaz Robotchallenge vo Viedni, vd’aka
podpore z grantov EU je mozna aj Gcast’ slovenskych sut'aziacich, ktori tento rok v marci ziskali
dokonca dve medailové pozicie [3]. V tomto c¢lanku chceme oboznamit® Citatel'a s najstarSou
stitazou v tomto regione. Istrobot mal svoju premiéru v roku 2000. Jedna jedina sut’azna kategoria
a Styri prihlasené roboty sa pocas sedemrocnej existencie rozrastla na Styri kategorie a priblizne 80
ucastnikov so 69 robotmi.

Obr. 1. Atmosféra na ostatnom ro¢niku sut'aze Istrobot. -
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STOPAR
Ciel'om sutaziaceho v tejto kategorii je zostrojit’ mikropocitacom riaden¢ho autonémneho robota,
ktory ¢o najrychlejsie prejde urenti drahu a zdola vSetky jej néstrahy. Trasa je dana tmavym
pruhom $irky 15 mm namalovanym na svetlom podklade. Na drahe si umiestnené rozlicné
prekazky, napriklad tunel, tehlicka, ktora treba obist’ a pod. Ulohou robota nie je najst’ spravnu
cestu (nevyskytuju sa ziadne krizovatky a odbocky), ale vyhradne sledovat’ namalovant ¢iaru.
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Obr. 2. Priklad robota a stitaznej drahy kategorie Stopar.

MYS V BLUDISKU
Cielom sutaziaceho je zostrojitt mikropocitatom riadeného autondémneho robota - mys, ktora
dokaze prejst’ zadané bludisko a najst’ ciel’ v ¢o najkratSom Case.

Bludisko tvori 16x16 zékladnych §tvorcov rozmerov 18x18 cm. Steny bludiska st 5 cm
vysoké a 1,2 cm hrubé. CestiCky medzi stenami st Siroké 16,8 cm. Steny bludiska s zboku biele,
horna strana steny je ervend. Podlaha bludiska je Cierna. Povrch stien bludiska odraza infracervené
svetlo a povrch podlahy ho pohlcuje. Start je v jednom z rohovych §tvoréekov, ciel’ v strede.
V bludisku sa da pouzit’ pravidlo pravej (alebo 'avej) ruky. Oba smery nemusia byt’ rovnocenné.

Mys musi byt’ autonémna, max. rozmerov 25x25 cm. Pocas 10 minut v bludisku sa moze
mys$ 10 krat pokusit’ prejst’ od zaciatku do ciel’a, pri¢om méze hl'adat’ optimalnu trasu.
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Obr. 3. Robot v bludisku a diagram bludiska.

MINISUMO
V tejto kategorii je ulohou zostrojit’ autondomneho mobilného robota, ktory vytlaci z ringu svojho
supera. V ringu sut'azi vzdy dvojica robotov, ktori su na zaciatku poloZeni za Startovacimi ¢iarami.
Po Starte sa snazi jeden druhého vytla¢it mimo ring. Ak sa jeden z robotov dotkne ktoroukol'vek
svojou Cast'ou plochy mimo ring, prehrava. To plati aj v pripade, ked’ z robota odpadne akakol'vek
suciastka, ktora je potom vytlacena, alebo sa sama dotkne plochy mimo ring.

Obr. 4. Zaverecny demonstracny zapas kategdorie MiniSumo.
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VOLNA JAZDA
Tato kategoéria je urcena na predvadzanie vyrobkov, ktoré nespadajii do prvych troch kategorii.
Obmedzenia nie st ziadne, s vynimkou dodrzania bezpe¢nostnych predpisov. Kazdy sutaziaci moze
pocas 5 minit predviest’ vSetko, ¢o jeho robot dokaze. Jeho vykon ocenia divaci potleskom. O
vitazovi rozhodne porota na zaklade sily potlesku a vlastného usudku.
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Obr. 5. VolI'nd jazda - multifunkénfl robot MA(sﬁrodenci Furkovci).

INFORMACIE
Podrobné pravidla pre jednotlivé kategorie mozete ziskat' na adrese organizatorov, alebo na stranke
www.robotika.sk [4]. Tam najdete pravidla, kon$trukéné navody, rady, inSpiracné obrazky, a
informacie organizaéného charakteru. Vekové, profesné ani iné obmedzenia na stitaziacich nie st
kladené.
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